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RESUMO

O objetivo deste projeto € o desenvolvimento de um aplicativo movel para facilitar o
comércio entre agricultores e consumidores finais de alimentos orgéanicos.

Este trabalho divide-se em seis objetivos principais : 0 primeiro € a aprendizagem de
quatro linguagens de programacao : HTML, PHP, CSS e SQL. O dominio destas
linguagens é necessario para a criacdo de um site web de tipo « blog » e de trés
ferramentas, uma ferramenta de pesquisa interna do site, de criacédo de perfil e de
criacao de ofertas. O ultimo objetivo € transformar este site em um aplicativo movel,
usando um software chamado Cordova.

Para realizar esse projeto foram usados varios softwares : um editor de texto, um
servidor WAMP e o framework Cordova.

O resultado desse trabalho € um aplicativo funcional que realiza todos os objetivos
acima referidos. Sugere-se a implementacao de outros recursos em trabalhos
futuros, tais como a criacdo de um sistema de mensagens integrado ao aplicativo e
um sistema de geolocalizacéo.

Palavras-Chave :

aplicativo - base de dados - desenvolvimento web - agricultura — comércio
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Desenvolvimento preliminar de um aplicativo de integracéo entre fornecedores
e consumidores de alimentos organicos

ABSTRACT

The objective of this project is the development of a mobile application to facilitate
trade between farmers and individuals.

This work breaks down into six sub-objectives, the first is the learning of four
programming languages : HTML, PHP, CSS and SQL. Mastery of these languages is
necessary for the creation of a "blog" website as well as three tools, a tool for internal
search, profile creation and creation of offers. The final goal is to transform this
website into a mobile application, using a software called Cordova.

To realize this project | used different software, a text editor, a WAMP server and the
Cordova framework.

The result of this work is therefore a functional application that achieves all the
objectives mentioned above. Other ideas can be realized for this application such as:
the creation of an internal messaging system, a geolocation system, a tool for
calculating emissions savings using the application and a delivery system.

Keywords : app - database - web development - agriculture - trade
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1  INTRODUCAO

1.1 Aimportancia do aplicativo nos dias de hoje

Para esse projeto, eu escolhi desenvolver um aplicativo para aproximar os agricultores
dos consumidores.

Estudei durante dois meses sobre a otimizacao do cultivo de plantas, nomeadamente
em funcéo da agua. Hoje, a agricultura € um desafio do mundo, tendo em vista que
se busca produzir mais, uma vez que a populacdo mundial aumenta, e também
melhorar as maneiras de produzir, com a mentalidade das pessoas que pensam sobre
0 meio ambiente e sobre a qualidade da comida. O interesso da aplicativo é dos dois
lados : do lado do agricultor que pode vender sem passar para a grande distribucao e
do lado do consumidor que pode ter uma visdo mais claro sobre o que ele compra.

1.2 Os objetivos do trabalho

O objetivo desse projeto é simples : desenvolver um aplicativo para que os agricultores
criem um perfil e vendam os seus produtos. Entdo, os consumidores podem ver 0s
perfis e selecionar os produtos que querem sem ir ao supermercado.

Para desenvolver esse aplicativo temos que criar uma ferramenta de criacéo de perfil,
uma ferramenta de criacdo de ofertas e uma ferramenta de pesquisa para encontrar
as ofertas que os compradores querem. Obviamente essas ferramentas sdo no
produto global do trabalho : um aplicativo movel/website.

1.3 O desenvolvimento web

Para realisar esse trabalho temos que aprender o desenvolvimento web, vamos criar
um website e transformar ele em uma aplicativo. Temos que aprender quatros
lingagems : o HTML, PHP, CSS e SQL. O HTML e o PHP sao para a criacao “bruta”
do website, 0 CSS € para a forma e o SQL para a comunicacdo com as bases de
dados.



1.4 Estrutura da apresentacéo do Projeto

O pasta esta dividido da seguinte maneira:

Capitulo 2 : a descricdo do aplicativo e o estudo do mercado para entender o
interesse do projeto.

Capitulo 3 : as ferramentas que foram usadas para o desenvolvimento, os softwares
e os lingagems utilizados.

Capitulo 4 : as etapas do desenvolvimento, da simples pagina web até o produto final.
Exponho a concepgéo do aplicativo e detalho como foram pensados 0s seus recursos.

Capitulo 5 : as conclusdes do trabalho e como podemos melhorar a aplicativo.
Capitulo 6 : a bibliografia utilizada.

Capitulo 7 : o codigo do projeto.



2 TRABALHO PRELIMINAR

Depois de estabelecer o conceito do aplicativo e de se perguntar sobre quais instrumentos
devem ser utilizados, temos que ter uma ideia clara do projeto. Para isso, foi feita uma descrigéo
do aplicativo, do seu funcionamento e suas vantagens por meio de um estudo do mercado,

estudando as cinco forcas de Porter.

2.1  Descricdo do aplicativo

O funcionamento do aplicativo € muito simples, através de uma ferramenta de pesquisa, 0
consumidor pode procurar o agricultor que cultiva o que ele quer comprar, como ele cultiva e
onde ele esta. Pode, entdo, contatar o agricultor para fazer uma encomenda e receber o seu

alimento.

Figura 1 — Ciclo do funcionamento do aplicativo

APLICATIVO

CONSUMIDOR AGRICULTOR

2.2  Vantagens

Para entender porque o aplicativo é interessante, temos que ver a situacdo geogréafica do Brasil.
O pais tem uma superficie gigantesca: 8.5 milhdes de km2 (4.395 km norte-sul e 4.319 km
oeste-leste). Entdo, ha custos, emissGes e um sistema de transporte importante. Além disso,
novas leis aumentam as taxas do CEAGESP. Portanto, o desenvolvimento do aplicativo é

interessante, para os agricultores e os consumidores.

As vantagens deste funcionamento em comparacdo com o funcionamento classico que é de

comprar em supermercados sdo multiplas. Séo de trés tipos:



2.2.1 Em relagdo ao ambiente:
- Consumir localmente e economizar no preco do transporte, mas sobretudo reducédo da

emissdo de carbono.

- Valorizacao dos agricultores que respeitam o meio ambiente e que utilizam métodos de

agricultura que podem ser mais caros, mas mais limpos.

2.2.2 Para os consumidores:
- Temos uma transparéncia sobre a forma como os produtos séo cultivados, os pesticidas,
a utilizacdo de organismos geneticamente modificados, e também sobre as condic6es de
criacdo do animal, se o consumidor quer comprar uma carne.

- Permite aos consumidores apoiar a agricultura local.

2.2.3 Para os agricultores:

- Mais uma vez apoio a agricultura, sobre a situacdo dos agricultores em Franca, porque
eu ainda ndo conheco bem a agricultura no Brasil, € muito complicado porque as
grandes distribuidoras obtém a maior parte dos lucros e 0s outros agricultores menores
acabam em uma situacdo em que trabalham arduamente toda a vida e sdo forgados a
vender seus produtos a um prego muito barato.

- Tambem, o fato de possuir uma pagina permite fidelizar a sua clientela e, se os seus

produtos sao bons, atrair uma nova clientela com a sua reputacéo.

2.3 Estudo do mercado

Esta parte vai permitir utilizar o que aprendi durante um curso de estratégia empresarial que

frequentei no ano passado, vou me basear no método de analise das forcas de Porter que séo:

0 poder de negociacéo dos clientes

- 0 poder de negociacao dos fornecedores

- aameaca dos servigos de substituicao

- aameaca de potenciais participantes no mercado

- aintensidade da rivalidade entre 0s concorrentes.
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Um método que nos permitird se posicionar no mercado e antecipar os problemas que

poderemos encontrar.

2.3.1 O poder de negociacao dos clientes

Os clientes sdo particulares e ndo profissionais, seu poder de negociacdo é praticamente nulo.
A ameaca que pode aparecer € eles contatarem os agricultores sem utilizar o aplicativo. Entéo,

temos que desenvolver um instrumento de comunicacdo no aplicativo.

2.3.2 O poder de negociacao dos fornecedores

O poder de negociacdo dos fornecedores é total porque é eles que escolhem os precos dos
produtos. O modelo econémico do aplicativo tem por base uma taxa sobre os pedidos, e é 0

consumidor que paga e nédo o agricultor.

2.3.3 A ameaca dos servicos de substituicéo

Os servigos de substituicdo sdo os sites que existam e as grandes distribuidoras, € o aplicativo
que vai constituir uma ameaga, vai atingir uma clientela que esses servicos ainda ndo atingiram.
O importante é que o aplicativo se desenvolva antes que 0s concorrentes reajam e tentem

desenvolver algo parecido.

2.3.4 A ameaca de potenciais participantes no mercado

A ameaca é grande e a concorréncia e dura. Como referido na «<ameaga dos produtos/servigos
de substituicdo», a ameaca pode, nomeadamente, vir das grandes distribuidoras, que dispdem
de meios financeiros e logisticos muito importantes. No entanto, também tem uma ma imagem

no que se refere a remuneracdo dos agricultores e ao seu monopdlio no mercado.



2.3.5 A intensidade da rivalidade entre os concorrentes

Outros sitios da web como « Le panier des champs » o0 « Bienvenue a la ferme » oferecem o
mesmo tipo de servico (na Franca, mas ndao no Brasil). No entanto, a ideia aqui € desenvolver
um aplicativo mével, uma area em que a concorréncia estd muito menos presente. Os sitios de
internet ndo visam a mesma clientela. Ao desenvolver uma aplicagdo com um sistema de jogos
(quanto CO2 economizei, a que «passo ecoldgico» estou), é visado um publico mais jovem (18-
35 anos), que ja utilizam aplicativos de entrega como Rappi ou Ubereats, por exemplo, e estdo

preocupados com os atuais desafios ambientais.



3 INSTRUMENTOS PARA O DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO

A criacdo de um aplicativo mdvel passa pelo controle de alguns softwares e linguagens
informaticas. O primeiro passo € escolher essas ferramentas para enquadrar o conhecimento

pretendido e o trabalho a fazer.

3.1  Otipo do aplicativo

Existem trés tipos de aplicativos:

3.1.1 Os aplicativos web ou Web App

Eles estdo disponiveis diretamente na forma de uma pagina web, ndo pedem instalacdo no
telefone, vocé pode acessar diretamente digitando a URL do site na barra de pesquisa do
navegador mavel. Isto permite o acesso em qualquer tipo de telefone, mas ndo constitui uma

«verdadeira» aplicacdo movel.

3.1.2 Os aplicativos nativos

Eles sdo desenvolvidos para um sistema operacional especifico. Para funcionarem em qualquer
tipo de telefone, serd necessario codifica-los varias vezes, sob diferentes linguagens (Java para
Android, Swift para IOS e etc.). E interessante se nio for necessario uma conexao de internet
para fazer o aplicativo funcionar (o que ndo é nosso caso), mas requer muito trabalho a ser

desenvolvido.

3.1.3 Os aplicativos hibridos

Eles sdo « cross-platform », codificado s6 uma vez, ele pode funcionar em qualquer tipo de
telefone. E muito interessante em termos de tempo investido, nomeadamente, para a
manutencgdo do aplicativo. E codificado em HTML/PHP/JS (desenvolvimento web) e sera

compilado por um software para funcionar em qualquer plataforma.
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Pelas razbes mencionadas na descricdo destes trés tipos de aplicativos, o trabalho vai se dirigir
para um aplicativo hibrido. Desse modo, é preciso aprender o desenvolvimento web e usar

varios aplicativos.

3.2 Linguagens informaticas

O desenvolvimento web «basico» requer o conhecimento de duas linguagens: o HTML e o
CSS. Para este site, precisamos de duas outras linguagens que sdo o PHP e o SQL.

321 OHTML

O HTML para « HyperText Markup Language » € uma linguagem de balizagem (usando
«tags») para representar paginas web. Permite estruturar o conteddo das paginas, adicionar
imagens, hiperlink, etc. Tudo o que pode ser encontrado como recursos basicos em sites. Esta
linguagem comum da Internet é extremamente utilizada e entdo necessaria/muito interessante

para aprender.

O HTML é um linguagem de «tags» comme <head>, <title>, <body>, <header>, <p>,

<span>, <img>. Estes elementos formam os blocos usados para construir um site.

Figura 2 — Exemplo de codigo HTML

»Frutos e vegetais</

>Bem-vindo na secdo dos frutos e vegetais,

c="img/vegetables. jpg”
"488px"
width="480px"

Essa imagem é um exemplo de codigo HTML, <img> é o bloco para inserar uma imagem,

<h1> é para um titulo e <p> para uma linha basica.



3.22 0OCSS

O CSS para Cascading Style Sheets € indispensavel, ¢ a linguagem que permite
apresentar as paginas com o tamanho/cor das escritas. A folha CSS é usada no cédigo HTML
para dar o estilo das diferentes tags. Por exemplo: a tag <h1> € usada para a primeira linha da
pagina e deve ser maior que os outros paragrafos, por isso no cddigo CSS deve ser indicado que

<h1> terda um tamanho trés vezes maior que a tag <p> (paragrafo).

3.23 OPHP

O PHP para Hypertext PreProcessor é uma linguagem usada principalmente para criar
paginas web dindmicas. Ele esta presente junto com o HTML para gerenciar partes dindmicas.

Para entender o que € uma parte dindmica, tomemos o seguinte exemplo:

Vocé quer deixar o usuario escolher ver a secdo de frutas e vegetais ou carnes. Vocé
pode colocar na pagina dois links de hipertexto, um que leva as frutas e outro aos vegetais, isto
é¢ HTML, a acdo do usuario ndo modifica a pagina, ele redireciona para outra: é estatico. Por
outro lado, se vocé quiser criar uma lista « drop-down » para escolher o produto e um botéo
«procurar» € PHP, o usuario pode modificar a categoria selecionada na lista drop-down e fazer

com que essa mesma pagina mostre a categoria desejada: é dindmica.

Figura 3 — Exemplo de uma pagina dinamica

Vocé quer um produto em particular?

Escolheu um produto : | laranja

Buscar
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O SQL para Structured Query Language é uma linguagem que permite explorar bases de dados

relacionais. Para compreender a utilidade desta linguagem, tomemos um exemplo simples:

O nosso site vende varias coisas. Temos, portanto, em nossa base de dados uma tabela de

"ofertas™ com diversos atributos: "magés, bananas...", nome do vendedor e preco.

Tabela 1 — Tabela ofertas antes do comando SQL

Nome do vendedor Produto Preco
Joao Banana 10
Gabriela Macé 15
Jean-Pierre Banana 15
Pedro Magca 20

O SQL vai permitir a comunicacdo com esta base de dados. Por exemplo, a linha de cddigo:

SELECT * FROM offres WHERE Produto = ‘Banana’

Vai buscar a tabela das ofertas de bananas:

Tabela 2 — Tabela das ofertas de bananas depois do comando SQL

Nome do vendedor Produto Preco
Joao Banana 10
Jean-Pierre Banana 15
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3.3 Os softwares utilizados

3.3.1 Editor de texto: SublimeText

Um editor de texto € um software para criar arquivos de texto. Eles sdo particularmente Uteis
para escrever em uma linguagem informatica, eles ndo vao indicar os erros do codigo, mas
permite destacar as fungdes importantes (como tags, por exemplo) de uma certa cor e tornar a

leitura do codigo mais agradavel.

Eu escolhi usar o Sublimetext, um software gratuito e muito famoso.

3.3.2 Um framework: Cordova

Um framework € um conjunto de ferramentas na base de uma aplicacdo. Ele estabelece a

estrutura do aplicativo, suas fundagoes.

Eu descobri o framework Cordova, que € usado precisamente para a criacdo de aplicativos
hibridos moéveis. Vamos fornecer os arquivos HTML/PHP e CSS (como se quiséssemos criar
um site) e Cordova vai traduzir esse codigo de forma a que possamos usa-lo no 10S/Android

ou no Windows Phone.

3.3.3 Um servidor: WAMP

O Wampserver € um servidor local que permite que nosso codigo funcione sem ter de passar
por um servidor externo ligado a internet. Ele também tem o que precisamos: uma ferramenta
para criar bases de dados. Vamos precisar de trés tabelas: «membres» (0s membros), «offres»

(as ofertas ) e «item» (0s produtos).
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Figura 4 — phpMyAdmin : o instrumento de criagdo da base de dados

php
eflel | & ¢
Récentes Préférees
=
—8 Nouvelle base de données
+|-_ information_schema
=L 1 monpetitjardin
o Nouvelle table

T__;f_ item

T_f membres

+. offre

« Mon petit jardin » € 0 nome da base de dados, que inclui as trés tabelas: “item”, “membres”

e “offre”.
A tabela « items » inclui todos os produtos que pessoas podem vender ou comprar no site.

Figura 5 — A tabela itens

— [ — v id type nom
&7 Editer ¥e Copier @ Supprimer 1 fruitleg maca
&~ Editer %€ Copier @ Supprimer 2 fruitLeg laranja
&7 Editer 3¢ Copier @ Supprimer 3 fruitLleg banana
&~ Editer ¥c Copier @ Supprimer 4 fruitleg cenoura
&7 Editer 3¢ Copier @ Supprimer 5 fruitLeg batata
&~ Editer ¥c Copier @ Supprimer 6 fruitLeg beterrava
&7 Editer %¢ Copier @ Supprimer 7  boisson vinho
&~ Editer ¥c Copier @ Supprimer 8 boisson cachaca
&7 Editer 3¢ Copier @ Supprimer 9  boisson suco
&~ Editer ¥c Copier @ Supprimer 10 autre  queijo
&7 Editer 3¢ Copier @ Supprimer 11 autre  flor
&~ Editer ¥c Copier @ Supprimer 12 viande carne
&7 Editer 3¢ Copier @ Supprimer 13 viande frango
&~ Editer ¥c Copier @ Supprimer 14 viande porco

Se quisermos adicionar um novo tipo de produto, sé precisamos adicionar uma linha na tabela.
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O cddigo estd em relacdo com a tabela. Entdo, se quisermos adicionar um produto « exemplo »:

Figura 6 — Tabela itens com “exemplo”

&7 Editer §e Copier @ Supprimer 13 viande frango
4~ Editer ¥¢ Copier @ Supprimer 14 viande porco
iﬁ

&7 Editer £ Copier @ Supprimer 15 TCC Exemplo

S6 temos que modificar a tabela « item » e ndo o cadigo.

Figura 7 — Influéncia da tabela itens sobre a aplicativo

came

Vocé quer um produto ¢ frango r?
porco

Escolheu um produto :

A tabela « membres » € para 0s membros. Vamos comunicar com essa tabela para a inscricdo
(vamos adicionar uma linha), para a conexao (vamos verificar se o login e a senha existem) e

quando quisermos informacdes sobre um vendedor.

Figura 8 — Tabela dos membros

— ] — w_ pk id md5 email ville codePostal pays
& Editer :_]'-E Copier & Supprimer 116 Pedro 098f6bcd4621d373cade4e832627b4f6 pedro@gmail.com SAfo Paulo 5586 Brasil
&~ Editer ¥t Copier @ Supprimer 117 yanis 098f6bcd4621d373cadede832627b416 yanis@gmail.com VitrA® 35500 France

A tabela inclui o login (id), a senha (md5), o email e outros informagoes de localizagéo.

A senha é encriptado com um método no codigo, é a responsabilidade do programador proteger
os dados dos membros. Se uma pessoa consegue se conectar na base de dados, ela ndo pode

conhecer as senhas dos membros.
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A tabela « offre » é para as ofertas. Vamos comunicar com essa tabela para vender um produto

(vamos adicionar uma linha) e para ver os produtos que podemos comprar.

Figura 9 — Tabela das ofertas

— [ — v idOffre idVendeur idltem prix
&7 Editer 3£ Copier @ Supprimer 6 Pedro laranja 47
&~ Editer %&£ Copier @ Supprimer 5 Pedro batata 6
&7 Editer 3£ Copier @ Supprimer 7 yanis maca 70

A tabela inclui o login do vendedor (« idVendeur » = « id » da tabela « membres » ), o produto

(idltem) e o preco (prix).

3.3.4 Ripple

Vimos como editar e compilar um cddigo para criar uma aplicacdo hibrida, a Gltima ferramenta
« Ripple » ndo é obrigatéria, mas muito util, € um software que permite verificar se tudo
funciona bem e visualizar nosso trabalho. Cordova nos permite visualizar o aplicativo em nosso
telefone, no entanto, eu ndo tenho todos os tipos de celulares (Iphone, Samsung,
WindowsPhone...) para verificar se o aplicativo estd funcionando corretamente, e é aqui que 0
Ripple intervém. Podemos selecionar o tipo de celular para fazer una simulacéo e utilizar as

funcdes do telefone (localizacao, acelerémetro, etc.).

Vimos as ferramentas que devemos usar para o desenvolvimento do aplicativo, agora é a hora

de apresentar as diferentes etapas da sua concepgao.
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4  DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO

Nesta parte, varias etapas do desenvolvimento serdo apresentadas.

4.1  As paginas brutas

Primeiramente, temos que criar as paginas « brutas » e conectar essas paginas entre elas.

Criamos uma barra de navegacao com 6 hiperligacgdes:

- Pagina principal
- Frutos e vegetais
- Carne

- Bebidas

- Outros produtos

- Area dos membros

Figura 10 — P4agina frutos e vegetais -“bruta”

* Pigina principal
* Frutos e vegetais
* Camne

* Bebidas

* Outros produtos
o area de membros

Frutos e vegetais

Bem-vindo na secdo dos frutos e vegetais,
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42  Afolha CSS

Como explicado antes, & uma folha que permite definir o estilo, que deve ser chamado no
codigo de cada pagina.

Figura 11 — Influéncia da folha CSS

F t t - + Pagina prncipal

o Emitos e vepetais
Pégina principal . rutos e Vege ails . Came

o Bebidas

Frutos e Bem-vindo na secdo dos frutos e vegetais, * Quuos produtos
vegetais o drea de membros
i B Frutos ¢ vegetais
i l Bem-vindo na scdo dos trutos ¢ vegetais,
Outros produtos .
area de
membros

Vocé quer um produto em particular?

Com CSS Sem CSS



4.3 Inscrigéo e conexao
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Para fazer uma ferramenta de criacdo de conta no site, precisamos de seis arquivos e a tabela

«membros» da base de dados.

Figura 12 — Figura explicativa do sistema conexao/inscrigéo

L
index.php

— 7=

homepage.php

‘/\

conexdo.php inscrigdo.php

B '
verificacdo.php
|

area-membros.php

\

desconexdo.php

index.php é a pagina principal do site, a partir do qual podemos acessar a homepage para se

conectar ao se registrar.
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4.3.1 Conexao

Homepage.php ¢ a pagina onde a pessoa pode escolher entre se conectar ou criar uma conta.

Figura 13 — Formulario de conex&o

Conexao a area de membros :
login
senha

Conexéo

Inscricao

Ao clicar em «conexao», o software chama o arquivo conexdo.php, um arquivo que chama a
tabela «membros» para verificar se o login/senha esta presente na tabela e, entdo, se a conta

existe, o0 usuario é redirecionado para seu perfil area-membros.php.

Figura 14 — Area de membros mostra o perfil do utilizador

ARFEA DE MEMBROS
Bem-vindo Pedro !

informacoes do perfil :
Login : Pedro

email : pedro@gmail.com
Pais : Brasil

Cidade : Sao Paulo

Codigo postal : 5586

Vender um produto :

Fazer uma oferta Desconexio

O arquivo desconexao.php permite a desconexao.
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4.3.2 Inscricao

Ao clicar em «inscrigdo» no homepage.php, o usuario é redirecionado para inscricao.php para

criar um perfil.

Figura 15 — Formulario de inscri¢do

Novo no aplicativo?
Inscricdo :

Login : Pedro

senha : senha
Confirmacdo da senha : senha
Email : pedro@gmail.com
Cidade : sao Paulo

Codigo postal : 5586

Pais : |Brasil

Inscric&o

Ao clicar em inscricdo, o software chama o arquivo verificagcdo.php, um arquivo que vai
verificar se todas as informagfes necessarias estdo presentes e se o login/e-mail ndo esta ja
presente na tabela membros. Se tudo estiver correto, 0 membro € adicionado na tabela e o

usuério pode se conectar com conexao.php.
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4.4 Adicionar uma oferta

Adicionar uma oferta segue 0 mesmo principio que para se inscrever, precisamos de trés

arquivos, a tabela «<membros» e a tabela «ofertas» da base de dados.

Figura 16 — Figura explicativa do sistema das ofertas

area-membros.php F

formulério-venda.php

L

verificagdo-oferta.php

Na area-membros.php, uma hiperligacdo permite acessar ao formulério «formulario-

venta.php» para adicionar uma oferta.

Figura 17 — Hiperligacdo “Fazer uma oferta”

Vender um produto :

Fazer uma oferta Desconexio

formulario-venta.php é uma pagina que vai pedir as informac6es necessarias para constituir a

oferta: o produto e o preco.
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Figura 18 — Formulario de venda

Produto : escolhe um produto: maca v | Preco :‘45|

Adicionar

Ao clicar em Adicionar, o software chama o arquivo verificacao-oferta.php, um arquivo que
vai verificar se todas as informacdes necessarias estdo presentes. Se sim, a oferta é inscrita na
tabela «ofertas» da base de dados.

Figura 19 — Tabela ofertas com a nova oferta

— | — v idOffre idVendeur idltem prix
&7 Editer }& Copier @ Supprimer 6 Pedro laranja 47
&~ Editer %£ Copier @ Supprimer 5 Pedro batata 6
&7 Editer }& Copier @ Supprimer 7 vyanis maca 70
&~ Editer %£ Copier & Supprimer 8 yanis maca 45

4.5 Ferramenta de busca

Para criar uma ferramenta de pesquisa, precisamos de dois arquivos e da tabela «ofertas».

Figura 20 — Figura explicativa do sistema de busca

index.php

>

frutoEVegetais.php

Vamos a «frutoEvegetais.php», por exemplo, para procurar um produto.
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Figura 21 — Formulério de pesquisa

Escolheu um produto : | maca v

Buscar

Clicando em «buscar», o software chama a tabela «ofertas» e recupera as ofertas onde
« idltem » corresponde ao produto procurado.

Em SQL.: SELECT * from ofertas WHERE produto="maca’

A pagina é recarregada e exibe estas ofertas.

Figura 22 — Visualizacdo das ofertas

Escolheu um produto : | maca v

Buscar

Produto : maca - Preco : 70 - Vendedor : vanis
Produto : maca - Preco : 45 - Vendedor : yanis
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5 CONCLUSOES

Foram abordadas técnicas de desenvovlimento de um site através de vérias ferramentas, assim
como a conversao em aplicativo mével. Este projeto permitiu aprender o desenvolvimento
web aprendendo HTML, CCS, PHP e SQL. Também me permitiu ver como funcionam as

bases de dados e como intregré-las.

Foi criada uma aplicacdo basica com criacdo de conta, a colocacdo em linha de ofertas e um
motor de busca interno. O aplicativo € funcional : basta visualizar o email dos vendedores
para que os clientes possam contata-los e comprar seus produtos. Para tornar o aplicativo
mais funcional, sugere-se : criar um sistema de verificacdo das ofertas antes de publica-las,
criar um sistema de comunicacéo integrado ao aplicativo (para permitir que o comprador e 0
vendedor s6 possam falar um com o outro através do proprio aplicativo) e criar um sistema de

pagamento
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7 APENDICE

7.1 accueil.php

xt/html; charset=UTF-8" />

<2php ‘header.php® 2>

Conexdo a drea de membros :<

< i ion.php™ me

login

senha

<

</ >

<z href="inscription.php">Inscricdo</=>
</ >

</ >
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7.2 autresproduits.php

3C//DTD HTML 4.01

: Outros produtos</
\css\monStyle

2php "header.php’ 2>

»0utros produtos</hi>

>Bem-vindo na secdo dos outros produtos,
>Vocé vai encontrar queijos e flores.

2php "header.php'; "Item.php’;
("connect.php™); ‘offre.php
fconnexion mysgli ', LOGIN, MD

$sql ' item
$req = $connexion->query($sql);

($row=$req->fetch_assoc()) {
$newltem ($row["id"], $row["type"],$row["nom”]);
$arrayItems[] $newltem;

océ quer um produto em particular?<
[><br/>

tion="autresproduits.php’ met

>Escolheu um produto :
"produits™ s >

($arrayItems $item) {
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($arrayItems $item) {

< value="<?php echo $item->getName()?>" »><?php echo $item->getName()?></

"submit” n: recherche

»

offre idItem=""_mysqli_escape_string($connexion,$ GET['produits’])
$connexion->query($sql);

($row-$req->Fetch_assoc()) {
$newdffre j ($row[ "idOffre”], $row["idvendeur”],$row["idItem”],$row[ prix"]};
$arrayOffres[] - $newOffre;

($array0ffres $offre) {
>

<?php

echo "Produto : ".$offre->getIdItem(}.” -
echo "Preco : ".foffre->get
echo "Vendedor : ".$offre-»getId ur(}. "<br>";

2>

gqli free_result($req):mysqli_close({$connexion);

>Feito no dia 3@ outubro 2819<br>
pela Yanis Nassar.</ >
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7.3 boissons.php

: Bebibas</

-\C55Y

>0 jardim de cozinha

<2php ‘header.php® 2>

»Bebidas</hi>

>Bem-vindo na secdo das bebidas

"header.php’; "Item.php’;
("connect.php”); ‘offre.php’;
$connexion Li( ELR N, MDP,B
$sql '
$req - $connexion->»query($sql);

($row=$req->fetch_assoc()) {
$newltem I ($row["id"], $row["type"],$row["nom"]);

$arrayItems[]

$neﬁItem;

Vocé gquer um produto em particular?<
<brf»<

tion="boissons.php’ meth
>Escolheu um produt
produits™

($arrayItems $item) {
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($arrayItems $item) {

lue="<?php echo $item->getName() ><2php echo $item->getName()2></

submit™ name

»

idItem="".mysqli_escape string($connexion,$ GET['produits’])
$connexion->qu
($row=$req->fetch_,

$newOffre f ($row[ "idoffre"], $row["idVendeur"],$row["idItem"],$row[ prix"]};
$array0ffres[] $newldffre;

($array0ffres $offre) {
>

<2php
echo

echo "Preco : ".$offre->getPrix().” -
echo "Vendedor : ".$offre-»getId

>
mysqli free_result($req);mysqli_close($connexion);
>

>Feito no dia 38 outubro 2819<br>
pela Yanis Nassar.</ >




31

7.4  boucherie.php

DTD HTML 4.

inha : Carne</
-\css\monS

<2php "header.php® 2>

<hi>Carne</hi>

<p>Bem-vindo na secdo da carne

*header.php”; "Item.php’;
("connect.php"}; ‘offre.php';
$connexion i( o IN, MDP,

$sql '
$req - $connexion->query($sql);

($row=$req->fetch_assoc {
$newItem Ttem($row["id"], $row[ "ty $row[“nom™]);
$arrayItems|[] $newItem;

Vocé quer um produto em particular?<
<br/f><br/>

tion="boucherie.php’ me
>Escolheu um produto
produits™ s ">
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($arrayItems $item) {

<?php echo $item->getName()?>" ><2php echo $item->gethame()?2></

"submit” name="recherche"”

»

idTtem="".mysqli_ ve_string($connexion,$ GET['produits’])
$connexion->query($sql);
($row=$req->fetch_assoc()) {
$newdffre fre($row "idoffre™], $row["idvendeur”],$row["idItem"],$row[ "prix"]};
$array0ffres[] $newdffre;

($array0ffres $offre) {
>

"Produto : ".joffre->getld
"Preco : ".$offre-»getP H
"Vendedor : ".$offre-»getIdvendeur(). <br:>";

mysgqli free_result($req);mysqli_close($connexion);
2>

>Feito no dia 3@ outubro 2819<br>
pela Yanis Nassar.</ >




7.5 connexion.php

onnect.php™};

(isset($_POST[ 'connexion']) $_POST[ ' connexion”] 'C 0") {
((isset($_POST[ login']) $_POST[ "login’])) [ t($_POST[ 'pwd’ ]} empty($_POST["pwd" 1)) {

$connexion = mysqli I, MDP);
(' $connexion) {e [EUR MYSQL A ECHOUE\n
Connexion BDD reussie puis

count(*) 1i ing($connexion,$ POST[ "login‘]).""
mysqli_escape_string($connexion,mdS($_POST[®

" .mysqli r($connexion});

2ssion_ t();
ESSION[ "login’] = $_POST['login'];
] 'Location: espace-membre.php');

(3data[o] {
$erreur = ‘Login ou mot de passe
f href=\"accueil.php\”

br es memes login et mot de passe !';echo $erreur;
"»Accueil</ax"; (5}

u moins un des champs est vide !'; echo $erreur;
»Accueil</a»"; ()3

33
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7.6 conect.php

('SERVEUR', "127.0.0.1");
('LOGIN", “root™);

('MDP", *");

('BDD", "monpetitjardin®};
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7.7 monStyle.css

backgro

margi

padding

' solid black }

none }

ivisited {
or: purple }

thin dotted}
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7.8 deconnexion.php

: index.php);
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7.9 espace-membre.php

: index.php'); (s}

ent="text/html; charset=UTF-8" /»

\cssimonStyle.css™>
"noindex, nofollow™>

"header.php® 2>

03¢ >»AREA DE MEMBROS</ ><br/>
Bem-vindo <?php echo ' " .htmlentities(trim($_SESSION[ 'login®])); ?» !¢
<pr< »informactes do perfil :<p»</f »orf>

<?php
("connect.php”};

$connexion = mysqli_connect (SE 1 l
('$connexion) {e "LA CONNEXION AU SERVEUR MYSQL A ECHOUE\n"; i}

ysgli_select _db ($connexion,BOD);

$user=% SESSION['login'];

$sgl * membres id=""_.%user
$req = mysqli query($connexion,$sqgl) ("Erreur SQL !<br/>'.$sql. '<br/>".mysqli_error($connexion});
$data = mysgli fetch_: y(%req);

2>

Login : <?php echo $data[ id"] 2> <br/>

email : <?php echo $data[’email’]; 2> <br/»

Pais : <?php echo $data[ 'pays’']; 2> <br/>

Cidade : <2php echo $data['ville']; 2> <br/»

Codigo postal : <?php echo $data[ "codePostal’]; 2> <br/f>

>4 »Vender um produto :<p»</ »<hrf>
<z href="formVente.php">Fazer uma oferta</z»

href="deconnexion.php"”>Desconexdo/a>
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7.10 formVente.php

http-equiv="Content-Type’ ent="text/html; charset=UTF-8" />
»Formulaire de vente</
ylesheet
< name="robots"” conten
</ >
< >
<2?php "header.php’; "Item.php’;
(" connect.php™};
$connexion mysqLi(

$sql '
$req - $connexion->query($sql);
($row=$req->fetch_assoc()) {

$newltem 15 ($rdw["id“], $row["typ $row[“nom"]);
$arrayItems[] $newltem;

Vocé quer vender um produto?<br />
<br/><br/>

< verificationOffre.php’ met
Produto < >escolhe um produto :
< T produits” 1>
<2php
($arrayItems $item) {

:?php echo $item->getName( ><?php echo $item->getName()?></

"float" n pri. /><br />
submit™ n "soumettreof je="Adicionar™ />

<?php

mysqli free_result($req);mysqli_close($connexion);
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7.11 fruitEtLeg.php

JEN">

nha : Frutos e vegetais</
css\monstyle.css™

<2php "header.php’ 2>
»Frutos e vegetais</hi»

>Bem-vindo na secdo dos frutos e vegetais,

"Item.php’;
‘offre.php
$connexion 4 E IN, MDP,BDD);

$sql ' type="fruitLeg"";
$connexion->query($sql);

($row=-%req->fetch_assoc {

$newltem ($row["id"], $row["ty $row["nom™]);
$arrayItems[] $newltem;

2>

Vocé gquer um produto em particular?<
<br/><br/>

tion="fruitEtLeg.php’ meth
>Escolheu um produto
e="produits” s ">
($arrayItems $item) {

echo $item->getName()?
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="Buscar” />

»

offre idItem="".mysqli_: pe_string($connexion,$_GET[ ' produits’])
$connexion->query($sql);
($row=$req->fetch_as N {
$newdffre ffre($row] "idoffre™], $row["idVendeur™],$row["idItem”],$row[ prix”]};
$array0ffres[] = $new

($array0ffres $offre) {
B

<2php

echo "Pr 1 ".foffre->getIdItem() =7
echo o )" -

echo "Vendedor : ".$offre-»getId ur(}. "<br>";

>

mysqli_free_result($req);mysgli_close($connexion);
>

>Feito no dia 3@ outubro 2819<br>
pela Yanis Nassar.</ >
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7.12 header.php

ndex.php”>Pagina principal</a>
"fruitEtleg.php">Frutos e vegetais</z>
"boucherie.php”>Carne</=>

php”»Bebidas</=>
its.php”>0Outros produtos</=>
ccueil.php”>area de membros</=>
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7.13 index.php

="text/html; charset=UTF-8
.\css\monStyle
noindex, nofollo
<?php ‘header.php’ ?»

<hi>Bem-vindo no jardim da cozinha,</hi>

<p>Com esse aplicativo vocé pode encontrar seus produtos favoritos
<p>vendidos por produtores locais e isso sem passar por

<p>0 intermedidrio da grande distribuicdo.
2

<h2»Porque utilizar "o jardim da cozinha™?</h2>
»Apoiar a agricultura local

»Diminuir o seu balango de carbono

>Feito no dia 3@ outubro 2819<
pela Yanis Nassar.</ >
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7.14 inscription.php

>Inscric:
tylesheet

Novo no aplicative?<

Inscricdo :<br/: i
< rification.php’
Login : text”
senha & & "mdpl
Confirmacdo da senha : < < />
Email :& & & L 3¢
Cidade :
Codigo postal
Pais :
<p»g
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7.15 item.php

$_name;

function _ constru
$id;

$type;

$name;

getId(){
-»_id;

tType(){
->_type;

e(){

->_name;




7.16 offre.php

ref
$_idoffre;
$_idVendeur;
$_idItem;

$_prix;

on ___construct(
>_idoffre - $idoffre;
>_idvendeur $idvendeur;
_idItem - $idItem;
> prix = $prix;

45
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7.17 verification.php

onnect.php™);

(isset($_POST[ "inscription’]) $_POST["inscription’] "Inscricdo’) {
empty($_POST[" 1ug1n 1m t($_POST[ 'mdpl°]) empty($_POST[ ‘'mdpl”]
T ) i t($_POST[ 'email’]) empty($_POST[ 'email
s

((isset($_POST[ 'login'])
' 3 _POST[ "pays’

t($_POST[ ‘'mdp2°]) empty ($_POS
sset($_POST['ville']) empty($_POST[
(isset($_POST[ ePostal’]) empty ($_POST[ '

($_POST[ "mdp1’ ] $_POST[ "mdp2°]) {
y sont differents ,erho $erreur;

cu911 php\">Accueils

$connexion = mysqli [SE L l, P);
( !$connexion) { " LA N AU SERVEUR MYSQL A ECHOUE\n
gli_select _db D

$sqgl count (™) membres id y i_escap '
$req / ($connexion,$sql) [ / 3 br/ i_er connexion));
$data ) - ($req);

Fl

(sdatafe]
pe_string($connexion,$_POST[ "login'])

ape sthing($connexion,m ($_POST[ "'mdp
( ion,$_POST[ 'email’])
ion,$_POST[ "ville'])

b( connexion,$_POST[ ' codePos
1nb($'onn~x1on $ | PﬂST[ pays'])

$Lnnne ion, $sql) ("Erreur SQL ! $sq1 ' />" .mysqli_error({$connexion))
iption reussie !*;
"accueil.php\">Accueil</a»"; (s}
‘Echec de 1\ inscription !<br/>Un membre possede deja ce login !';

accueil.php\">Accueil</a»"; {);

"inscription !<br/>Au moins un des champs est vide !°;

cueil.php\">Accueil</a»"; ()
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7.18 verificationOffre.php

("connect.php”};

et ($_POST[ soumettredffre’]) $_POST[ ' soumettredffre’] ‘Adicionar’) {

(({isset($_POST[ produits']) empty($_POST[ ‘produits])) (isset($_POST[ 'prix"]) empty($_POST[ "prix']1)))
i
$connexion = mysgl ect ( MDP) ;
( !$connexion) { LA CONNEXION AU IVEUR MYSQL A ECHOUE\n";
qli_select_db {$connexion ;

sion_start();

$ SESSION[ 'login'];

acho “user: ".$user.” | produto: “.$_POST[ ‘produits’].” | preco: ".$_POST[ ‘prix’];
offre (idVendeur,idItem,pr ("' .$user.'",

$c0nnexi0n,$5q1) ("Erreur SQL !'.$sgl.'<br /> .mysqli_error($connexion));

()}

1
$erreur - 'Echec de 1\'inscription !<br/>Au moins un des champs est vide !°;
echo $erreur;
echo”<br/><a href=\"accueil.php\">Accueil<fa>"; ()




